Taller: Realidad Virtual y Aplicaciones Medicas

Date: 24/09/2024 Time: 16:00 - 19.00  Lugar: Facultad de Medicina - Salon: (por definir)

Imparte: Ing. Brayan Ramirez Contreras, EMBS UNAM, SODVI UNAM

Objetivo:

Que los participantes comprendan los fundamentos basicos para el diseno y desarrollo de
entornos en realidad virtual con aplicaciones médicas, asi mismo que pongan en practica los
conocimientos adquiridos desarrollando un proyecto basico.

Modulo 1: Introduccion y Aplicaciones de la Realidad Virtual en Medicina
(Duracion 40 min)

Fundamentos de la Realidad Virtual (RV):

e Breve historia y evolucion de la RV en el sector médico.
e Conceptos clave: inmersion, interaccion, y presencia.

Ventajas y Desafios de la RV en Medicina:

e Beneficios en educacion, entrenamiento, y rehabilitacion.
e Limitaciones actuales y desafios éticos.
e Ejemplos de Aplicaciones Médicas Actuales.

Colaboracion Interdisciplinaria:

e Importancia de la colaboracion con personal de salud en el desarrollo de aplicaciones RV.
e Consideraciones para disenar entornos segiin el tipo de usuario (pacientes, médicos,
estudiantes).

Modulo 2: Desarrollo Practico de un Entorno Basico en RV (Duracion: 1:40



hrs)

Introduccion a Unity para el Desarrollo de Entornos 3D en RV:

e Breve introduccion a la interfaz de Unity y herramientas esenciales.
e Configuracion de un proyecto basico para aplicaciones médicas.

Creacion de un Entorno Virtual:

e Uso de modelos 3D y recursos especificos del area medica.
e Integracion de animaciones basicas y elementos interactivos.
e Consideraciones de accesibilidad y usabilidad en entornos médicos.

Modulo 3: Evaluacion y Prueba de una Aplicacion de RV en Medicina

Pruebas con visores 3D

e Evaluacion de la experiencia inmersiva desde la perspectiva del usuario.
e Discusion sobre mejoras, retroalimentacion de los participantes y analisis de posibles
aplicaciones clinicas.



